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Abstract Regular expression matching plays an important role in many network security 
applications. DFA is preferred to perform regular expression matching in backbone networks 
because of its high and robust matching efficiency. However, it may experience the problem of state 
explosion. Some recent work try to address the problem based on the relation between states. 
However, there is still lack of a time-efficient and memory-efficient method to obtain exact relations 
between states. We give a new algorithm to achieve the goal by analyzing all active state sets of 
finite automata, and introduce a method to obtain the active state sets. Experimental results show 
that our work can obtain exact state relations with only 1/256 memory consumption and 15% time 
cost comparing with prior methods. 
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摘  要 正则表达式匹配在网络安全应用中发挥着重要的作用。确定性有限自动机 
(Deterministic Finite Automaton，DFA)具有高速稳健的性能，因而更适合于在骨干网络环境下

执行正则表达式匹配。然而，DFA 存在状态膨胀的问题。很多研究工作基于状态关系来解决

DFA 的状态膨胀问题。然而目前对如何获得状态间的关系仍然缺少一种时空高效的解决办法。

我们提出了一个通过有限自动机(Finite Automaton, FA)的活跃状态集来准确计算状态关系的算

法，并给出了一个高效的获取所有活跃状态集的方法。实验结果证明，该方法不仅能准确地得

到状态关系，而且其空间占用和时间消耗仅是已有方法的 1/256 和 15%左右。 
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现在很多的网络应用和安全应用都依

赖于深度包检测(Deep Packet Inspection, 
DPI)技术进行基于感知流量内容的处理。

例如，网络入侵检测系统将网络数据包的

内容负载与一些预先设定的模式集(入侵

特征、攻击特征等)进行匹配，以检测该数

据包是否携带恶意数据。由于具有简洁、

表达式能力强和扩展性好的优点，正则表

达式取代了字符串成为描述规则的首选工

具，并且广泛地应用在一些开源工具(如
L7-Filter[1]、Snort[2]等)和很多公司(如思

科、华为等)的商用产品中。但是网络带宽

和模式集规模的快速增长使得 DPI 应用中

的正则表达式匹配面临严重挑战。作为其

核心操作，正则表达式需要在有限的内存

资源下进行高速地匹配。 

非 确 定 型 有 限 自 动 机

(Non-deterministic Finite Automaton, NFA)
和确定型有限自动机 (Deterministic Finite 
Automaton, DFA) 是两种经典的匹配自动

机，并且与正则表达式具有等价的表达能

力。相应地，匹配方法可以分为两种：基

于 NFA 的匹配方法和基于 DFA 的匹配方

法。基于 NFA 的匹配方法的优点是占用内

存少，但是它很难满足 DPI 应用所要求的

高速匹配。这是因为 NFA 每处理一个字符

需要进行多次状态转移，使得其状态转移

时间复杂度最坏情况下为 2( )O n ( n 是 NFA

的状态数目)。与 NFA 相反，DFA 在匹配

过程的任意时刻都只有一个活跃状态，从

而处理每个字符只需访问一次状态表；并

且多条正则表达式可以生成一个合并

DFA，从而仅扫描一遍数据包即可完成对

所有正则表达式的匹配。因而在高速网络

环境下大部分的 DPI 应用选择了基于 DFA
的匹配方法。然而，NFA 确定化生成 DFA
的过程容易发生 DFA 状态膨胀，导致生成

的 DFA 需要消耗巨大的存储空间甚至超

过现有 DPI 设备的内存上界。因此，如何

减少 DFA 的巨大存储空间需求是实现高

速正则表达式匹配的关键问题。 
NFA 的状态之间的活跃关系不同，目

前已有很多研究工作基于状态间的不同关

系来实现时空高效的正则表达式匹配

[3][4][5][6]。然后它们的计算状态关系方

法有些只能针对特定关系计算[3][4][5]，有
些虽能计算出所有的关系但其效率低下使

得无法在大规模正则表达式上应用[6]。本

文提出了一个新的计算方法 ROBAS 
(Relation Obtaining By Analyzing active 
state Sets)，该算法通过分析 FA 的活跃状

态集来计算 FA 状态间的关系，并且其时

间复杂度与活跃状态集的数目是线性相关

的。并且本文还引入了一种获得所有活跃

状态集的高效算法 ASS-SUBSET(Active 
State Set-SubSet)，该算法通过优化将 NFA
确定化为 DFA 的子集构造法[7]来得到。

实验结果证明我们的方法不仅能准确的得

到所有的状态关系，而且其空间占用和时

间消耗仅为已有方法的 1/256和 15%左右。 

1   相关工作 

DFA 的存储开销主要来自于其状态转

移表，表的行宽和带宽分别对应于 DFA 的

状态数目和字符集的大小（ASCII 编码该

值为 256，每个字符对应一条转移边）。因

此，目前减少 DFA 存储空间消耗的研究热

点主要分为压缩 DFA 状态转移边和减少

DFA 状态数目两个方面。 
由于 DFA 的状态转移边中存在大量

的冗余边，DFA 压缩方法可以通过消除冗

余边来降低 DFA 状态转移表的开销。例

如，Kumar 等人[8]提出一种称为延迟输入

DFA(Delay Input DFA, D2FA)的自动机来

减少内存开销，它通过引入默认转移边来

消除相邻 DFA 状态间的相同转移边；

Ficara 等人[9]通过消除子状态和父状态的

相同转移边来减少需要保存的转移边数

目。但是两种方法压缩生成的自动机处理



 

  

每个输入字符都需要多次访问内存。而且

两种方法是对已生成的 DFA 进行压缩，因

此需要事先生成正则表达式集合的 DFA，

而这一点在实际情况中是很难满足的。 
减小 DFA 的状态数目的方法主要是

基于 DFA 中存在很多等价状态的现象，通

过消除 DFA 中的等价情况来降低 DFA 状

态转移表的存储开销。Hopcroft[9]提出了

一个时间复杂度为 logn n 的算法对 DFA 的

等价状态进行压缩。但是这个算法同样要

求先生成正则表达式所对应的 DFA，而这

一点在实际情况中是很难满足的。而且该

算法的压缩效果很有限。 
由于正则表达式所对应的最小 DFA

状态数目是固定的，很难进行再压缩，因

此越来越多的研究开始关注于 NFA 和

DFA 的融合，目的是大幅降低自动机的存

储开销的同时尽量保持 DFA 的匹配速度。

例如，Becchi 等人[11]提出的 Hybrid-FA，

依据经验启发式地找到导致 DFA 状态膨

胀的位置，然后在这些位置不进行确定化

来避免状态膨胀。由于不能准确找到导致

膨胀的位置，Hybrid-FA 适用的范围很有

限，其构造过程花费时间过长并且在某些

正则表达式上效果很差。 
基于 NFA 的状态相互关系实现时空

高效的正则表达式匹配成为目前的研究热

点。Ilie 等人[13]首次提出了通过合并 NFA
的等价状态来达到消除 NFA 中等价关系

的想法。在这篇文章里，作者提出了用左

等价关系和右等价关系来找到 NFA 的等

价状态并合并，并给出了等价关系的计算

方法。但是作者给出的方法只能计算一部

分的等价关系，无法求出其他 NFA 状态关

系。Yang 等人[6]引申了状态间的关系，得

到互斥，包含，等价和独立四种关系，并

提 出 SFA (Semi-deterministic Finite 
Automaton)来避免状态膨胀。但作者给出

的计算 NFA 状态间关系的算法不仅很难

保证正确性，而且过程过于复杂，软件实

现效率很低；同时 SFA的结构太过于复杂，

实际情况下很难应用。 

本文在总结前人工作的基础上，提出

了 两 个 新 的 算 法 ROBAS 算 法 和

ASS-SUBSET 算法，可以高效准确地求出

NFA 状态的所有相互关系。 

2   基本概念 

有 限 自 动 机 通 常 用 五 元 组

0( , , , , )M Q q F  来表示，其中 Q 是状态集

合， 是字符集， 是状态转移函数， 0q 是

自动机的开始状态( 0q Q )，F 是自动机的

接受状态的集合( F Q )。NFA 和 DFA 是

两种经典的有限自动机，两者的区别在于

NFA 的状态转移函数是非确定性的

--- ): (QQ  P ，其中 ( )QP 是Q 的幂集，

而 DFA 的状态转移函数是确定性的

--- : QQ  。有限自动机通过顺序处理

输入串的字符来进行匹配，整个匹配过程

从开始状态开始，处理一个字符时自动机

沿着当前状态的所有标记为该字符的所有

转移边进行迁移。当某个接受状态被访问

时，认为匹配成功。由于 NFA 的状态对一

个字符可能具有多条转移边，因此在 NFA
的匹配过程中可能有多个状态同时活跃。

本文中称呼这些同时活跃的状态集合为活

跃状态集，简称活跃集。 
运 用 子 集 构 造 法 可 以 将 一 个

NFA 0( , , , , )M Q q F  确 定 化 为

DFA 0( , , , , )M Q q F      ，其中 ( )Q Q  P ，

0 0{ }q q Q   。子集构造法的主要思想是从

开始状态 0q 完全遍历 NFA 得到所有可能

的活跃状态集，并对每个活跃状态集在

DFA 中用一个状态表示。与 NFA 的状态相



 

  

比，DFA 的每个状态对每个字符有唯一的

转移边，因而在 DFA 匹配的任意时刻仅有

一个状态活跃。 
以正则表达式 “ab.*c”、 “ab.*e”和 “f”为

例，其相应的 NFA 和经过子集构造法确定

化的 DFA 如图 1 所指，在该图中我们还给

出了 NFA 的活跃状态集和 DFA 状态间的

映射关系。 

 

Fig.1 Mapping between DFA states and active state sets of NFA 

图 1 NFA 活跃状态集和 DFA 状态间的映射 

给定有限自动机 0( , , , , )M Q q F  ，对

任意两状态 ,x y Q ，我们认为状态 y 能被

字符串 w  从状态 x 激活如果存在着一

条从 x 到 y 并且标记为 w 的路径，简记为

wx y 。那么，任意一个状态 x 可以定义

一个字符串集合 0( ) { }wL x w q x  ∣ 。

Yang 等人依据字符串集合间的关系定义

了三种有限自动机状态间的关系，准确地

说状态之间有五种，本文将之扩展并具体

描述为：1）互斥关系--- x 与 y 互斥，当且

仅当 ( ) ( )L x L y NULL  ，即不存在字符串使

得 x 与 y 同时活跃，如图 1 中的状态 6 和

状态 7；2）等价关系--- x 与 y 相互等价，

当且仅当 ( ) ( )L x L y ，即任意字符串使 x 活

跃的同时必然使 y 活跃，使 y 活跃的同时

必然使 x 活跃，如图 1中的状态 1和状态 3；

3 ）包含关系 --- x 包含 y ，当且仅当

( ) ( ) , ( ) ( ), ( ) ( )L x L y NULL L x L y L y L x   ，即

任意字符串使 x 活跃的同时必然使 y 活

跃，但使 y 活跃的同时未必使 x 活跃，如

图 1 中的状态 4 和状态 6；4）包含于关系

--- x 包 含 于 与 y ， 当 且 仅 当

( ) ( ) , ( ) ( ), ( ) ( )L x L y NULL L y L x L x L y   ，即

任意字符串使 y 活跃的同时必然使 x 活

跃，但使 x 活跃的同时未必使 y 活跃，如

图 1 中的状态 1 和状态 0；5）独立关系--- x

与 y 相 互 独 立 ， 当 且 仅 当

( ) ( ) , ( ) ( ), ( ) ( )L x L y NULL L x L y L y L x    ，即



 

  

任意字符串使 y 活跃的同时未必使 x 活

跃，使 x 活跃的同时未必使 y 活跃，但存

在字符串使两者同时活跃，如图 1 中的状

态 4 和状态 5。 
由上述定义可知，DFA 的任意两状态

之间都是互斥的，因为在任何时刻都不可

能有两个 DFA 状态同时活跃。而对 NFA
来说，上述的五种状态关系在其状态间都

可能存在。Yang 等人[6]还证明了在 NFA
到 DFA 的确定化过程中，如果 NFA 的任

意两状态间不满足独立关系，那么确定化

得到的 DFA 状态规模不会超过 NFA 的状

态规模。 

3   ROBAS 算法 

Y.H.E. Yang 等人依据状态关系的定

义，根据状态定义的字符串集合之间的关

系来计算 NFA 状态间的关系。由于相应字

符串集合中的字符串规模可能很大，甚至

可能为无限集，因此该方法的效率不高。

通过上述分析可知，NFA 的两个状态 x 和

y 间的关系（表示为 x y ）可以通过如下

三个条件进行判定：1） ^x y ，即 NFA 的

某个活跃状态集 iS 同时包含 x 和 y ；2）

^x y ，即 NFA 的某个活跃状态集 iS 包含 x

但不包含 y ；3） ^x y ，即 NFA 的某个活

跃状态集 iS 包含 y 但不包含 x 。 

获得 ^x y 、 ^x y 和 ^x y 三个条件的布

尔值后，我们可以根据表 1 来得到 x y 的

准确结果。 

Table 1 Relationship between NFA state A and NFA state B 

表 1  NFA 状态 A 和 B 的相互关系 

^x y ^x y ^x y  x y  
0 0 0 互斥 

0 0 1 互斥 

0 1 0 互斥 

0 1 1 互斥 

1 0 0 等价 

1 0 1 包含 

1 1 0 包含于 

1 1 1 独立 

那么计算 x y 的结果就转化为了如

何计算 ^x y 、 ^x y 和 ^x y 三个条件的布尔

值。由于 NFA 的活跃状态集包含了不同状

态间的可能活跃情况，因此我们可以通过

分析 NFA 的活跃状态集来得到 NFA 状态

间的关系，即本文所提出的 ROBAS 算法。 
给定 NFA，假设我们已经得到其所有

可能的活跃状态集（获取方法在下一章讨

论），构成集合 S ，对 S 中的每一个活跃状

态集 iS ，如果 NFA 的两个状态 ,x y Q 满足

ix S 且 y iS ，那么置 ^ 1x y  ；若满足 ix S

且 y iS ，那么置 ^x y =1；若满足 ix S 且

y iS ，那么置 ^ 1x y  。当对集合 S 的所有

元素处理一遍后，我们就能得到该 NFA 的

任意两状态之间的关系。 
算法 1.  ROBAS 算法---从自动机的活跃

状态集求得状态关系 
算法输入：NFA 的所有活跃状态集的集合

S 和 NFA 的状态规模 n 
算法输出： NFA 状态间的关系矩阵

relation[n][n] 
1. 申请整型二维矩阵 contact[n][n]，置初

始值为 -1 ；申请布尔型二维矩阵

intersection[n][n]，置初始值为 0 
2. while( S 不空){ 

3.     从 S 中取出的一个元素 iS ； 

4.     对于 iS 中的任意两状态 x 和 y ，置



 

  

intersection[x][y]=1 ； 如 果

contact[x][y]=-1，置 contact[x][y]=1； 

5.     对于 iS 中的任意状态 x 和任意不

在 iS 中的状态 y ，置 contact[x][y]=0； 

6.     从 S 中删除元素 iS ； 

7. }   // end of while 
8. 计算 relation[n][n]的值，并返回。 

最后 contact[x][y]=1 其实就等价于

^ 1x y  ，intersection[x][y]=1 其实就等价于

^ 1x y  ，因此我们得到了最后一步中

relation[x][y] 的 计 算 规 则 ： 若

intersection[x][y] = 0 则 relation[x][y] = 
011 ； 若 intersection[x][y] = 1 且

contact[x][y] = 1 且 contact[y][x] = 1，则

relation[x][y] = 100; 若 intersection[x][y] = 
1 且 contact[x][y] = 1 且 contact[y][x] = 0，
则 relation[x][y] = 101; 若 intersection[x][y] 
= 1 且 contact[x][y] = 0 且 contact[y][x] = 1，
relation[x][y] = 110; 若 intersection[x][y] = 
1 且 contact[x][y] = 0 且 contact[y][x] = 0，
则 relation[x][y] = 111。 

假设某 NFA 的所有活跃状态集的集

合 S ={{0,1},{0,3},{1,2}}，且该 NFA 共有

4 个状态，ROBAS 算法计算状态关系的运

算过程如图 2 所示。 

 

Fig.2 The computing process for ROBAS algorithm 

图 2 ROBAS 算法的具体运算过程 

初始化，contact 矩阵中的数值全部为

-1，intersection 矩阵中的数值全部为 0，
如图 2 (a)所示。依次处理 S 中的{0,1}、
{0,3}和{1,2}三个活跃状态集，contact 矩

阵和 intersection 矩阵的依次变化为图 2 
(b)、图 2 (c)和图 2 (d)所示。最后我们可以

计算出 relation 矩阵的值，如图 2 (e)所示。

根据 relation 矩阵，我们得出该 NFA 的状

态 0 和状态 1 相互独立、状态 0 和状态 2
互斥、状态 0 包含状态 3 等关系。 

4   NFA 活跃状态集的获取 

给定 NFA，如何获取其所有可能的活

跃状态集仍是一个未解决的问题。由前文

可知，在 NFA 到 DFA 的确定化过程中，

子集构造法对 NFA 的每个活跃状态集用

一个 DFA 状态表示，很显然一个简单的获

取方法在将该 NFA 确定化，在生成 DFA
的同时也得到了全部的活跃状态集。然而

该获取方法是相当低效的，具体表现在：1）
该方法需要保存生成的 DFA，DFA 的每个

状态需要保留 256 条转移边，导致其消耗

的存储空间可能非常巨大；2）对每个 DFA
状态，其 256 条出边都需要进行计算，导

致该方法得到所有活跃状态集的时间开销

比较大。该获取方法的时间复杂度和空间



 

  

复杂度均为 ( )O n ，其中 n 为 DFA 的状态

数目。在本文中，我们将该方法称为

NFA2DFA 方法，即 NFA 确定化生成 DFA
的方法。 

本文提出了一种新的活跃状态集的获

取 方 法 ---ASS-SUBSET 算 法 。

ASS-SUBSET 算法引入了如下两种技术来

优化子集构造法获取活跃状态集的过程。 
首先，我们的目标获得 NFA 的所有活

跃状态集，不是获得 DFA。因而在子集构

造法的运行过程中，对每个 DFA 状态计算

其转移边时，若得到一个新的 NFA 活跃状

态集，我们只需保存活跃状态集而不需保

存转移边。可以证明，不保存转移边不影

响算法获取所有的活跃状态集。经过此步

优化，ASS-SUBSET 获取方法的空间复杂

度为 ( )O n 。实际上 ASS-SUBSET 所需的内

存空间仅为子集构造法的1 / 256 。 
其次，每个 DFA 状态的任意一条边都

可能转移到新的活跃状态集，因而为了获

得所有的活跃状态集，每个 DFA 状态的其

经过所有 256 个字符可能到达的活跃状态

集都要进行求解。然而，这 256 个活跃状

态集并不是完全不相同的。文献中的实验

结果显示对大部分 DFA 来说，其每个状态

的 256 个转移边所到达的活跃状态集大部

分都是相同，不同的活跃状态集数目为数

十个[13]。因而，如果一个 DFA 状态在某

些字符集上到达同一个活跃状态集，那么

实际上我们只需计算其中一个即可。例如

图 1 中的 DFA 状态 0，其所有的转移所能

到达的活跃状态集有{0, 1, 3}和{0, 2}两种

可能性。因此我们只需要对每个 DFA 状态

计算其经过转移边所能到达的所有不同的

活跃状态集，而不需要求出所有 256 个活

跃状态集。 
对每个 NFA 状态，我们将指向同一个

目的状态的转移字符放在一起，由此形成

了此目的状态的字符转移区间。需要注意

的，该字符转移区间可能是不连续的，此

时我们需将该区间分为若干个连续的字符

区间。以图 1 中的 NFA 状态 0 为例，其转

移到状态 0 的字符区间为[0, 255]，转移到

状态 1 和状态 3 的字符区间为[97, 97]，转

移到状态 2 的字符区间为[102, 102]。我们

取所有这些字符区间的首尾字符和首尾字

符的邻居字符作为该状态的完备转移字

符。图 1 中的状态 0 的完备转移字符集是

{0, 1, 96, 97, 98, 101, 102, 103, 255}。同理

状态 1 的完备转移字符集为{97, 98, 99}，
状态 3 的完备转移字符集为 {99, 100, 
101}。 

一个状态集的完备转移字符就是该状

态集里面各个状态的完备转移字符的并

集。比如图 1(a)，状态集{0,1}的状态转移

字符集就是{0, 1, 96, 97, 98, 99, 101, 102, 
103, 255}，这样状态集{0,1}只需要扫描 10
条转移边就能获得{0,1}经过状态转移所

产生的所有新的活跃状态集。相比之前需

要扫描 256 个字符，ASS-SUBSET 算法能

极大地提升运算效率。 
我 们 通 过 数 学 归 纳 法 来 证 明

ASS-SUBSET 算法的正确性。假设 NFA 状

态 集 'N 的 字 符 转 移 区 间 集 合 为

' '1 ' 2 '3{ , , ...}N N N NS S S S ，其中 '1NS 、 ' 2NS 、 '3NS

等就是状态集 N 的字符转移区间。 
1. 在最简单的情况下，即字符转移区间

集合 'NS 里面只有一个区间，令该区间

为 [ , ]m n 。假设状态集 'N 通过该区间可

以到达状态 B，那么选择的字符集

{ 1, , 1, 1, , 1}m m m n n n    很明显可以使

得状态集 'N 到达新的状态集{B}； 

2. 假如字符转移区间集合 'NS 包含多个区

间并且各个区间互不相交。我们选择

的字符集可以使得每个区间内的元素

在字符集中至少出现一次，所以可以

使得状态集 'N 经过字符集转移到达

所有的新的状态集。 



 

  

3. 假如字符转移区间集合 'NS 包含多个区

间并且各个区间有相交关系。我们令

'NS 的元素个数为 k。1）当 k=2 时，我

们 假 设 'NS 的 元 素 分 别 为 [ , ]m n 和

[ , ]p q 。假定状态集 'N 经过 [ , ]m n 可以到

达状态 C，经过 [ , ]p q 可以达到状态 D。

如 果 [ , ]m n 和 [ , ]p q 相 交 ， 假 设

m p n q   ，这个时候状态集 'N 通过

状态转移可以到达三个状态集{C}、
{D}和{C，D}，这三个状态集对应的

状 态 集 'N 的 字 符 转 移 区 间 集 合

{[ , ],[ , ][ , ]}S m p p n n q 。我们可以很容易

地发现 S 和 'NS 的转移字符集是一样

的 ， 均 为 { 1, , 1, 1, , 1}m m m n n n    和

{ 1, , 1, 1, , 1}p p p q q q    ，所以在这种情

况下 S 和 'NS 是等价的；如果 [ , ]m n 和

[ , ]p q 是相互包含和被包含关系，情况

和相交关系类似。综上所述，在 'NS 包

含两个区间的情况下，不管区间关系

如何，这两个区间都可以被分割成各

个不相同的区间，每一个区间只对应

一个新的状态集，任意两个区间最多

只有一个相交点，分割成的区间的状

态转移字符和我们选择的状态转移字

符一样。2）当 k > 2 时，我们假设前

(k - 1)个区间可以被分割成不相同的

区间，每个区间只对应一个新的状态

集；那么在这个时候向区间集合里放

入第 k 个字符区间，这个区间和现有

的各个区间又可以进行新的分割，所

形成的区间集合里每个区间依然只对

应一个新的状态集。3）由 1）和 2）

可知，不管 'NS 里面包含几个区间， 'NS

都可以被分割成各个不相同的区间，

每个区间至少有一个元素出现在 'NS

的状态转移字符集中。由上述第 2 条

可知，当 'NS 中的区间有相交关系时，

算法所选的字符集同样可以使得状态

集 'N 经过转移到达所有的新状态集

合。 
综上所述，ASS-SUBSET 算法可以求

得 NFA M 的所有活跃状态集 N 。 

5   实验 

本文实验的实验环境为 Intel Core2 
Duo 2.1GHz，512MB 内存。为了使实验结

果更具有可比性，我们从 Snort 和 Bro 等 2
个开源系统中提取 4 个有代表性的真实正

则表达式集合，即 snort24.re、snort31.re、
snort34.re 和 bro217.re 作为实验模式集。 

我 们 分 别 用 NFA2DFA 算 法 和

ASS-SUBSET 算 法 对 snort24.re 、

snort31.re、snort34.re 和 bro217.re 四个模

式集分别计算他们各自的活跃状态集和

NFA 状态关系。这两种算法都可以准确算

出 NFA 状态关系。两种方法所消耗的时间

如表 2 所示： 
Table 2 Statistics of time spent by NFA2DFA and 

ASS-SUBSET 

表 2  NFA2DFA 和 ASS-SUBSET 所花费的时间统计信

息 
Pattern Set NFA2DFA(s) ASS-SUBSET(s) 
Snort24.re 430.60 55.02 
Snort31.re 514.15 51.15 
Snort34.re 579.37 62.19 
Bro217.re 601.94 131.57 

我们可以看出，相比 NFA2DFA 算法，

ASS-SUBSET 算法的效率提升非常可观。

其中对于模式集 snort24.re、snort31.re、
snort34.re ， ASS-SUBSET 算 法 相 比 于



 

  

NFA2DFA 算法分别节省了 87.3%、90%、

89.6%的时间。即使对于模式集相对来说较

为简单的 bro217.re，ASS-SUBSET 算法依

然节省了 78.1%的时间。 

6   结束语 

网络带宽的爆炸增长和网络应用的不

断丰富给实时深度包检测带来巨大压力。

传统的基于 NFA 的正则表达式匹配技术

已经不能够满足网络安全应用和服务的实

时检测要求。因此相关的研究热点已经转

向匹配速度更快的基于 DFA 的正则表达

式匹配技术。然而 DFA 存在着状态数目膨

胀的问题，在某些情况下状态数目甚至呈

指数增长。因此越来越多的人开始研究基

于 NFA 状态关系的复合 FA 的构造方法，

复合 FA 既有 NFA 存储开销小的优点又有

DFA 高速匹配的优点。然而当前的计算

NFA 状态之间关系的算法不仅效率低下，

而且无法准确求出所有的关系。本文给出

了一个通过 FA 活跃状态集来计算 FA 状态

间关系的算法---ROBAS 算法和一个高效

获 取 FA 活 跃 状 态 集 的 算 法 --- 
ASS-SUBSET 算法。实验验证，我们的算

法不仅可以准确求出 FA 状态之间的所有

相互关系，还比当前已有的算法节省了大

概 85%左右的时间。 
算法的不足：我们提出的高效获取 FA

活跃状态集的算法--- ASS-SUBSET 算法，

相比已有的算法虽然大幅提升了获取速

度，时间复杂度和空间复杂度都得到了很

大的优化。但是在实际中，由于 FA 的活

跃状态集数目往往很多甚至达到千万级

别，因此生成所有的活跃状态集并不是非

常可行。因此作者接下来的工作就是研究

现有算法的改进策略，在不能够获得所有

的活跃状态集的前提下依然可以准确求出

FA 状态的相互关系。 
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